
 
 

Regole del gioco 
 

IN ORDINE! 
 

 

 Ogni gruppo sceglie il suo portavoce. 

 

 L’insegnante ha in mano un mazzo di carte, ciascuna delle quali riporta 

scritta una frazione: ne estrae due o più e le dispone in ordine crescente sul 

tavolo. 

 

 La/il vostra/o insegnante gira la prima carta del mazzo e la fa vedere a tutti. Il 

gruppo a cui tocca giocare deve dire dove va collocata sul tavolo formulando 

una frase che contenga i termini “minore” e/o “maggiore” e/o “compreso” e/o 

“uguale”. 

 

 L’insegnante mette la carta sul tavolo secondo quanto è stato detto senza 

commentare. Se un’altra squadra ritiene che la posizione sia sbagliata può 

prenotarsi e correggere l’errore.  

 

 La carta viene quindi assegnata nel modo seguente: 

 alla prima squadra se ha dichiarato esattamente dove posizionarla; 

 alla squadra che si è prenotata se ha fatto una correzione giusta; 

 non viene data a nessuno se nessuno ha indovinato la posizione 

esatta. 

Se una squadra si prenota sbagliando le viene sottratta una delle carte che 

aveva in precedenza accumulato. 

 

 La squadra che si aggiudica la carta può inoltre decidere se scambiarla con 

una di quelle presenti sul tavolo. 

 

 Si passa alla squadra successiva e si procede nello stesso modo. 

 

 Il gioco termina quando finiscono le carte: vince chi ne ha accumulate di più. 

 
 

BUON DIVERTIMENTO! 
  


